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REGOLAMENTO SPORTIVO CAMPIONATO ITALIANO rF2 2009/10®

Il presente documento ha lo scopo di illustrare le regole da seguire per prendere parte al Campionato rF2 dell
stagione 2009/2010seconda categoria ufficiale del Portale NetGamersZone; & pertanto obbligatorio che tutti g
iscritti lo leggano attentamente e lo apprendano in ogni suo capitolo e sezione. Qualora venisse constatato da
comportamenti in pista e fuori pista, che un Simiier non ha preso adeguata visione del regolamento, potra
AYO2NNBNBE Ay alyiAz2yA OKS Glyy2 RI dzy aSYLX A0S NJJOK

CAPITOLO 1: INTRODUZIONE AL CAMPIONATO ITALIANO rF2 2009/10

1 Il CampionatoF2e tutti gli altri Campionatorganizzati dal portalédetGamersZone.co@ sono gli unici

Campionati in Italia ad essere riconosciuti come eventi sportivi, e per tanto i partecipanti a tali Campionati veng
considerati atleti come in ogni altra manifestazione di questo tipo. Il Gagfipi G 2 NI H O2 YLINBY

gare presenti nel Calendario Ufficiale visibile su Portale e Forum, tutte sottoposte altevigemti di questo
regolamento.

2 Possono prendere parte al Campiondd2 i Team in possesso di uBbORcquisito nei Campionati precedemter

un totale di 12 Team e 24 Sim Driver titolari. Dalla stagione 2010/11 potranno ottenere uno SLOT in qoagtgoria

i primi 2 Team classificati nel Campiongfi@.t SNJ f I a0l A3A2yS wnndkmnI f QAY JPINS
3 Ogni Team deve avere una propria nominazione ed abbreviazione, hon possono esistere piu team con nomg o
abbreviazione identiche; leminazioni che il Team presenta non possono corrispondere a quelli di marchi gia
esistenti e di cui non si detengono i diritti.

Esempio:

Nome Team: BlueBolt Racing (max 30 caratteri) Abbreviazione: BBR (tre caratteri)

4 | Team che concluderanno la stag nelle ultime 2 posizioni della Classifica finale, verranno retrocessi nel
Campionato rF3.

5 | Team intenzionati a conquistare uno SLOT per la stagione 2009/10 dovranno iscriversi alle selezioni entro e non
oltre il 26 settembre 2009

CAPITOLO REGOLAMENTO GENERALE
SEZIONE DCCORRENTE

1.1 rFactor Versione 1.255F

1.2 Connessione internet ADSL (non € possibile competere con connessioni 56 K)
1.3 Mod rF2 scaricabile dal sito

1.4 Piste ufficiali scaricabili dal sito

1.5 Volante e Pedatia

SEZIONE 2: AIUTI ALLA GUIDA E REGOLE DI GARA

2.1 Aiuti permessi: Frizione assistita.
2.2 Durata della corsa: 60 minuti circa
2.3 Consumo carburante: normale.
2.4 Consumo pneumatici: normale.
2.5 Guasti meccanici: normale.

2.6 Visuale forzata cockpit.



2.7 Modalita di partenza: giro di formazione
2.8 Danni 80%

SEZIONE 3: BANDEER
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car in caso di detriti o ostacati pista;

3.2 Bandiera verde: Cessato pericolo

3.3 Bandiera Blu: Viene esposta al concorrente che sta per essere superato da una vettura piu veloce.

Ha i seguenti significati:

a) In tutte le sessioni: esposta ad un concorrente che sta lasciando dlwaxdnlasciare strada alle vetture che
sopraggiungono e di entrare cautamente in pista;

b) Nella sessione di Pratica e Qualifica: dare strada ad una vettura piu veloce che sta per superarvi;

¢) Nella sessione di Gara: la bandiera viene esposta a qutechi@ stanno per essere doppiati. Tali piloti sono ten(ti

ad agevolare il sorpasso ALLA PRIMA OCCASIONE POSSIBILE. Nel caso in cui il concorrente che deve effeftuare
sorpasso causi un incidente con il Sim Driver piu lento per sua avventatezzaa $acanitenuto responsabile tantg
quanto il pilota doppiato.

3.4 Bandiera Nera: Squalifica dal GP;

3.5 Bandiera a scacchi bianco/neri: indica il termine della sessione in corso;

SEZIONE 4: IL TEAM E LE FIGURE PROFESSIONALI

4.111 Team € una parte dina Scuderia, ed & formato da un gruppo
LINEISGG2 FEftQAYGSNy2 RSt ai
dei Campionati.

nou h3IyAr LIS NEuB Team devie avera ryidli BeNdfedniti:R A
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dei suoi Team

b) Sim Driver Titolare: Atleta designato dal Team per affrontare tutte le gare deli@etay ogni Team deve
obbligatoriamente schierare due atleti titolari in un Campionato:

c) Riserva: Atleta che puo sostituire un titolare in caso di assenza, previo rispetto delle condizioni previste dal
regolamento, ogni Team deve obbligatoriamente setige uno

d) Collaudatore: Atleta parte integrante di un Team, che non puo prendere parte alle competizioni ufficiali.

4.3l Team Manager (TM& responsabile della presenza in gara dei Sim Driver del team e fa le veci di questi nji
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- Il TM deve inoltre fornire tutti i dati richiesti dallo STAFF ngaiati i suoi Sim Driver (fotocopia del documento di identita*),

dati necessari al corretto svolgimento delle gare, al rilevamento dei dati tecnici di un campionato, ad articoli su testate

che si occupano di un determinajfo

persone
dalY Af LINPLINRSGFNJ2

di
Saa

STAFF
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- Il TM pud essere ancheA ¥ 5 NRADGSNJ F £t QAYISNYy2 RSt /I YLA2YlF G2 Ay
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idonei a partecipare al Campionato in cui decide di schierarli, curandosi drlhneettenoscenza del Regolamento,
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4.4 11Sim Driver Titolaraleve consegnare una fotocopia del documento di identita al proprigp@&iMaccertare la
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cui si iscrive; in caso di assenza da un evento deve comunicarlo preventivamente al TM che provvedera a sogfituirle
avvisando lo STAFF tramite apposita sezione sul forum.

- Il Sim Driver puo usufruire del forum e partecipare agli Special Event

-1l Sim Driver é responsabile della sua condotta gara e del rispetto nei confronti degli altri

- Il Sim Driver puo essere atanato dal Campionato se non rispetta le regole della comuahietGamersZone.co
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-1l Sim Driver ha il diritto di candidarsi ai ruolidel di@® RA &AL YyAOAf A | ff QAYISNy2] R

-1l Sim Driver € tenuto ad usare un comportamento rispettoso nei confronti degli altri nei server e nel forum

- 11 Sim Driver & tenuto a presentarsi in gara obbligatoriamente con Nome e Cognomeyh@datft QA & ONMJ (A 2

documento di identita presentato allo STAFF, per il corretto aggiornamento di risultati e classifiche. Non ottem|jerare
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che scrivera potra essere usato dallo Staff di NetGamersZone per articoli su riviste e programmi televisivi.

4.5 1l Sim DrivemRiservae un utente in grado di sostituire i titolari in caso di assenza

-La Riserva pu0 prendere parte alle gare ufficiali in caso di assenza di un titolare

-La Riserva puo0 partecipare ai test privati e ufficiali del Team

-La Riserva puo essere schierata in un solo Team del campionato

4.6 Il Collaudatoreé un Sim Driverchecof f F 6 2 N} 02y Af ¢SIFY ySA (GSaid LINWNDI
-Il collaudatore non puo prendere parte alle gare ufficiali del Campionato in cui € iscritto con tale ruolo

-1l collaudatore puo essere schierato in un solo Team nel Campionato

SEZIONE 5: SVOLGIMENTO DELLE SESSIONI

5.1 PROVE LIBERE
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-€ possibile chattare durante lo svolgimento delle stesse

-eventuali incidenti non verranno penalizzati in alcun modo

-Non ¢ possibile reclamare per fatti accaduti durante queste sessioni

- Possono prendervi parte anche riserve e collaudatori
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5.2 QUALIFICHE

Le Quiifiche del Campionato rF2 si compongono di una sessione della durata di 20 minuti;

-Non é possibile premere il tasto ESC mentre si € in pista, tranne che nella piazzola di sosta del proprio box; [§Sim

Driver dovranno forzatamente raggiungere il prograx al termine dei giri cronometrati.

-In caso di incidente, il sim driver che non riesce a ripartire deve forzatamente premere il tasto ESC e rientrardjai bc
senza poter pit scendere in pista. | tempi segnati precedentemente alla pressione del tassteEB®0 comunque

validi

- Allo scadere del tempo di qualifica, i Sim Driver che hanno gia tagliato il traguardo possono concludere il proprio

tentativo, gli altri devono rientrare ai box pena automatica squalifica ed arretramento nel fondo della griglia da parte

del server di gioco
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automaticamente dal server di gioco

-In caso di disconnessione, il Sim Driver pu0 tentare di rientrare velocemente nel server di gioco; nel caso riesca a

rientrare prima del termine della sessione, i tempi ottenuti precedentemente alla disconnessione verranno

recuperati dal server di gioco e il Sim Driver potra riprendere le sue qualifiche.

-Nel caso, in seguito a disconnessione nel corso di una sessione di qualifica, il Sim Driver non riesca a rientrare nel

server di gioco prima della fine della sessione, non avra tempi assegnati e dovra partire dal fondo della griglia.

5.3 WARM UP

-Serve ai Sim Driver per gli ultimi ritocchi di setup

- Nella sessione e concesso chattare

- Non verranno penalizzati eventuali incidenti, non € possibile reclamare per cio che succede in questa sessione

5.4 GARA
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connessione da parte dei due Marshall o della totalita dei partecipanti

-La bandiera rossa e il restart possono essere usati dai Marshall solo nel caso in cui alla fine del primo giro siano fuori

gara piu del 50% dei piloti partenti

- Una gara annullata pud non essere ripetuta, ad insindacabile giudizio dello STAFF



- La DURATA MEDIA di un GP rF2 ¢ di 60 minuti
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pubblicazione del CALENDARIO UFFICIALE nel forum e nel sito http://www.netgamerszone.com, le tappe previste

sono 10 piu uno special event non valido per la classifica di campionato. Il calendario € visionabile anche
ySttQlLIRaAldl aSTAz2yS RA [[dzSaidz2 NBI2t I YSyiaz2T

- In gara ogni Team puo imbarcare il quantitativo di benzina che ritiene pit opportuno, effettuando anche
rifornimentiy St O2NR2 RSffQS@Syi2 asS t2 NAGASYS ySoOSaal [Jnz
-La gara potrebbe essere interrotta per problemi di server o altre situazioni particolari, in quel caso, se i giri percorsi

sono superiori al 70% di percorrenza prevista, la gara avra valore effettivo, altrimenti dovra essere rinviata a data da
destinarsi;

- In nessun caso si possono superare le due bandiere rosse, alla terza bandiera rossa la gara verra rinviata o annullata

a insindacabile giudizio dei Marshall

5.5 SCHIERAMENTO IN GRIGLIA

1 f f Ql @@skiche gate3la darte del Marshall i Sim Driver hanno 35 secondi per premere il tasto GARA e

ritrovarsi cosi nella propria piazzola di partenza;

-Partiranno dai box i Sim Driver che non saranno riusciti a posizionarsi in griglia entro i

35secondiLINB @A aGA P [ Q2NRAYS RSttS Fdziz OKS LI NIANIYY2 RIFA 2 E
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pena squalifica automatica dal server.

5.6 GRO DI RISCALDAMENTO

-l giro di riscaldamento € un momento delicato, che serve ai Sim Driver per mandare alla temperatura ideale gomme

e freni delle vetture, ed assicurarsi quindi un miglior controllo del mezzo nel corso delle prime delicate fasi di gara.
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tenuto a prestare particolare attenzione nello svolgimento del giro. Importante é avviarsi lentamente, assicurandosi

sempre chenessunodSA {AY 5 NAGPSNI OKS LINBOSR2y2 F00Al LINRBOf YA
adeguata da chi precede, tale da rendere possibile frenare in tranquillita senza correre rischi di contatto con altri

concorrenti. In caso di contatto, la colpa & quasi sempre del Sim Driver che tampona.

- II Sim Driver deve sempre controllare negli specchietti prima di compiere frenate brusche o cambi di traiettoria

repentini, assicurandosi di non avere altri concorrenti troppo vicini;

-Durante lo svolgimento del giro di riscaldamento bisogna tenersi dietro alla vettura che ci precede in griglia, &
GASGF(G2 &adzLISNI NI I LISyl 1A01 AYYSRAFG2 RItfQS@Syidqfo
corso dello svolgimento della gara, in seguito a RECLAMO ACCETTATO il Sim Driver giudicato colpevole vedra

annullato il risultato ottenuto in gara.

-In caso di contatto tra due o piu vetture nel corso del giro di riscaldamento, si procedera al RESTART della procedura,

il concorrente che dal MARSHALL sara giudicall 2 02t LIS@2t S RSttt QAYOARSY (S R2PN
-Nel caso in cui un Sim Driver riscontri problemi tecnici tali da costringerlo ad un ritmo eccessivamente basso, deve

portarsi fuori pista e lasciar sfilare il resto del gruppo senza rischi di incidenti prima di tentare di raggiungere il

proprio box

-I1 Sim Driver che per problemi tecnici o per un fuoripista si ritrova arretrato rispetto alla sua reale posizione in

griglia, deve procedere nel giro di riscaldamento mantenendo la posizione in cui si trova, senza tentare sorpassi

rischiosi per lui e per gli altri concorrenti; riprendera il proprio posto in griglia solo una volta giunto sul rettilineo del
traguardo prestando la massima attenzione alle altre vetture gia schierate o in fase di schieramento in griglia.

5.7 GIRO DI FINE GARA
-Alla conclusione del tempo utile nelle sessioni di qualifica e gara, i Sim Driver dovranno rientrare ai box e fermarsi
sulla piazzola del proprio team; a partire dalla stagione 2009/10, é assolutamente vietata la pressione del tasto ESC

alla fine delle sessioni.

-Al termine di ogni gara, i Sim Driver devono rientrare ai box e fermarsi sulla piazzola del proprio Team; durante

questo giro sono permessi festeggiamenti, ma prestando sempre attenzione a non arrecare danno agli altri Sim

Driver in pista.

-1l giro di fine gara deve essere portato a termine a velocita controllata, prestando massima attenzione alle altre

vetture in pista.
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avanzare senza subire danni; i Sim Driver che vogliono compiere tali manovre dovranno spostarsi a bordo pista, senza
arrecare pericolo agli altri concorrenti.



SEZIONE 6 WHISPER E SAFETY CAR

6.1 IL WHISPER

- € uno strumento che il MARSHALL puo usare per importanti comunicazioni dirette ad un singolo pilota.

-Il Whisper si attiva inserendo /w NOME PILOTA prima di scrivere in chat;

- Il Whisper pud essere usato da un concorrente solo se richiesto dal MARSHALL o per segnalare un episodio grave
del quale il Marshall potrebbe non essersi accorto. Se il comando viene usato per altri motivi che possano recare
RFEyy2 tftQridGdAgAlL RStf2 aiSaaz2zx R2ON:r FIFENYyS NBT

6.2 LA SAFETY CAR

- La Safety Car e una vettura che viene inviata in pista qualora siano presenti detriti o ostacoli particolarmente
pericolosi per le vetture;

bStftQAYyaINBaaz2 Ay LAAadGlF RStftlF {IFSde /I NE A {Alv 5
seguente annuncio: INGRESSO SAFETY CAR;
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velocita e posizionarsi in coda dietro la vettura che precede;

-La safety car lascera passare tutte le vetture sino a che non sara raggiunta dal primo in classifica; da quel momento,
tutti i concorrenti dovranno accodarsi dietro di essa sino a che non rientrera ai box;

-Le vetture doppiate non potranno sdoppiarsi mentre € in pista la Safety Car;

-Nel giro di rientro della Safety Car, il Marshall dara il seguente avviso in CHAT: RIENTRO SAFETY CAR, i concorrenti

non potranno comungque superare sino a che non concluderanno il giro tagliando la linea del traguardo.

SEZIONE 7 PUNTEGGI E MONTEPREMI

7.1 | PUNTEGGI

-l Titolo Sim Driver sara assegnato al concorrente che avra totalizzato il maggior numero di punti alla fine del
Campionato, prendendo in considerazione tutti i risultati ottenuti negli eventi a cui ha preso parte durante il
campionato rF2.

-l Titolo Team sara consegnato al Team che avra totalizzato il maggior numero di punti alla fine del Campionato,
tenendo in considerazione tutti i risultati ottenuti da entrambe le vetture in ogni evento a cui hanno preso parte
durante il campionato rF2.

-| punti che si potranno conquistare in ogni evento saranno cosi suddivisi:

1°12 punti

2° 10 punti

3° 8 punti

4° 6 punti

5°5 punti

6° 4 punti

7° 3 punti

8° 2 punti

Chiunque porti a termine la gara dal nono al ventiquattresimo posto avra 1 punto solo nel caso in cui concluda a non
oltre 2 giri di distacco dal primo classificato

PoleMan: 1 punto

-Se la gara viene sospesa prima che vengano computi almeno il 70% dei giri previsti, i punteggi non verranno
assegnati e la gara non avra valore ufficiale.

-Nel caso a fine campionato si verificassero situazioni di parita in termini di punteggio, a decretare il vincitore finale
alF N yy2 yStftQ2NRAYSY

1)In caso di punteggio paritario, numero maggiore di primi posti ottenuti

2)In caso di prime posizioni paritarie, numero maggiore di secondi posti ottenuti

3)In caso di seconde posizioni paritarie, numero maggiore di terzi posti ottenuti.

-Nel caso questi criteri non bastassero a fornire un vincitore, lo STAFF di NetGamersZone.com provvedera a trovare
una soluzione in accordo con le parti coinvolte.

7.2 IL MONTEPREMI
-Il Team primo Classificato ricevera un trofeo di riconoscimento a fine stagione;

NJi



-1 primi 3 Sim Driver della Classifica finale riceveranno un trofeo di riconoscimento alla fine della stagione;

-Al momento della stesura del regolamento, non sono ancora stati decisi i premi che si aggiungeranno ai trofei,
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-l trofei e premi potranno essere ritirati esclusivamente al raduno di fine anno organizzato da NetGamersZone.cof®
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ritiro, con apposito modulo firmato che dovra essere presentato al raduno, previa comunicazione via mail da parte

del diretto interessato allo staff di NGZ

SEZIONE 8 ORARI DI GARA (INDICATIVI)

-Ore 20:00 Prove libere
-Ore 21:00 Qualifiche
-Ore 21:20 warm up
-Ore 21:30 Gara

SEZIONE 9: LA CHAT

-Assolutamente vietata la chat durante lo svolgimento di QUALIFICHE e GARA, possibile invece durante PROVE LIBERE

e WARM UP;
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possibilita di squalifica nel GP successivo se si € fatto uso di parole indecenti e irriguardose nei confronti degli altri
concorrenti e dei Marshall;

-Si potra dialogare con gli altri componenti del Team attraverso il canale TeamSpeak di NetGamersZone

-Dopo le qualifiche o la gara, resta valido il divieto di Chat finché non sara il Marshall a permetterlo.

SEZIONE 10: IL RECLAMO
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ore dallo svolgimento del GP, nella seguente forma:

Nome Team:

Piloti Coinvolti:

Giro:
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10.2 Il reclamo puo essere presentato esclusivamente dal TM rappresentante il Team;

- | Sim Driver a cui il RECLAMO si riferisce potranno dare le loro motivazioni allo STAFF attraverso il proprio TM, entro

e non oltre 24H ore dalla pubblicazione del reclamo;
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tollerata da parte degli admin;
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- La decisione dello STAFF & inappellabile una volta espressa.

- Qualsiasi reclamo presentato in forme e/o contenuti non attinenti a quanto scritto sopra, non verra preso in
considerazione.

-Lo STAFF potra chiedere alle parti coinvolte nel reclamo, di riunirsi sul canale TS ufficiale di NetGamersZone.com per
ottenere maggiori chiarimenti e delucidazioni su eventuali episodi dubbi avvenuti in gara.

-Nel caso in cui un reclamo contenesse contenuti offensivi verso terzi, lo STAFF provvedera a multare il Team

colpevole di 10 euro, da sottrarre al montepremi o ai diritti TV.

SEZIONE 11: TEST DI SELEZIONE

11.Nel caso in cui si dovessero superare i 12 Team iscritti, tutti parteciperanno ad una prova cronometrata pe
ottenere uno degli SLOT disponibili per partecipare al Campionato;

-Ogni Team schierera un proprio Sim Driver, che affrontera una prova a tieit@alurata di 20 minuti, su un circuit
comunicato 7 giorni prima dallo STAFF su apposita sezione nel forum

11.2 |1 SimDriver meglio classificati porteranno al loro Team lo SLOT per il Campionato rF2, gli altri otterrannojnvec
di diritto uno SLOT perGlampionato rF3, con diritto di ripescaggio nel caso, per qualsiasi motivo, un Team rF2
dovesse rinunciare o perdere il proprio SLOT nel campionato maggiore.
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SEZIONE 12: DIREZEOBIARA

12.1 Per ogni appuntamento di Campionato lo STAFF NetGamersZone.com assicura la presenza in gara di rjjinimc
Marshall, presenti nel server per tutta la durata delle sessioni previste.

12.2 Il Marshall ha il dovere di controllare il comportametitogni Sim Driver presente in pista e far si che esso sl
rispettato in ogni suo punto.
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rispetto del regolamento ufficiale.

SEZIONE 13: IDENTIFICAZIONE DEL SIM DRIVER

13.1 Ogni Sim Driver deve presentarsi nel server con il nome ed il cognome presentato nel Modulo di ISCRIZJONE
proprio Team, curandosi anche di rispettare eventuali lettere maiuscole, minuscole o accenti segnati sul suddijtto
modulo;

13.2 Non sono amnsse aggiunte o variazioni a nome e cognome di nessun tipo, dato che il server non le ricorpscer
e non sara cosi possibile da parte dello Staff integrare il risultato ottenuto dal Sim Driver

13.3 In caso un Sim Driver si presentasse nel server con urdivems® da quello presentato ufficialmente dal suo
Team, il Marshall non gli permettera di correre

13.4 Nel caso che il Marshall non si accorga di un concorrente con nome diverso da quello presentato ufficialfpente
dal Team, il risultato ottenuto dal Simiier in gara verra ritenuto non valido per le Classifiche ufficiali del
Campionato.

13.5 In caso di risultato non valido ottenuto da un Sim Driver, i concorrenti classificatisi nelle posizioni retrostajti,
avanzeranno di una posizione occupando quellasimacoperta per squalifica.

SEZIONE 14: STRUMENTI UFFICIALI DI COMUNICAZIONE:

Sono garantiti ai partecipanti le comunicazioni, le istruzioni, i dettagli aggiornati sul campionato, mediante i seguenti strumenti
ufficiali di comunicazion& | f Odzy A RSA ljdzr £t A &aF NIyy2 NBaA RAALIZYAOALAf I ¢
14.1Sito Ufficiale dei Campionati: www.netgamerszone.com/sim

14.2Forum : http://forum.netgamerszone.com

14.3Newsletter dal Forum ufficiale e dal Gruppo NGZ di Facebook (necessita di registrazione al forum e al gruppo

NetGamersZone.com sul Portale Facebook)
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CAPITOLO 3: PENALITa E SANZIONI
SEZIONE 1: Le PENALITA"

A) DRIVE TROUGH = il pilota deve immediatamente raggiungere la corsia box, percorrerla per intero con limitatore
attivato e quindi uscire; non é consentita la sosta ai box mentre si sconta la penalita;

B) SOTTRAZIONE di secondi sul tempo gara/posizioni in griglia/punti ranking e campionato a piloti e team: Nei casi in
cui é previsto dal regolamento.

C) RETROCESSIONE = il Sim Driver colpevole di infrazioni presenti in questo regolamento, verra retrocesso in griglia di
partenza di un certo numero di posizioni in base alla gravita del comportamento contestato

D) SQUALIFICA =il pilota deve fermarsi immediatamente a bordo pista (senza ostacolare gli avversari) ed uscire dalla
gara, ma non dal server.

E) RICHIAMO: semplice avvertimento verbale, al terzo richiamo scatta un GP di squalifica per il Sim Driver.

F)DIFFIDA: mette il Sim Driver in uno stato di particolare attenzione da parte dei Marshall per via di comportamento
scorretto e antisportivo tenuto in chat o in forum, o per scorrettezza ripetuta piu volte; questo stato prevede la
squalifica per un GP al successivo reclamo accolto.
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Marshall in gara o dagli Admin nel forum

Le penalita relative ai commi A) e D) vengono comunicate in tempo reale (cioé subito dopo una scorrettezza o altro)
dall'organizzatore al pilota, utilizzando la chat del gioco. Le penalita relative al comma B, C, F vengono scontata nel
dopogara o nella successiva gara di campionato.



SEZIONE 2: LE SANZIONI

2.1 La CHAT

- CHAT IN QUALIFICA: kick del pilota e retrocessione al fondo dello schieramento
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- USO DI LINGUAGGIO SCORRETTO ED OFFENSIVO NEL SERVER O NEL FORUM : bann immediato dalla gara e

squalifica dal Campionato per il Sim giudicato colpevole dal Marshall

- RECIDIVITa: esclusione dal campionato e azzeramento del ranking ottenuto

Sha!b59 {![ wo9Dh[!a9b¢h 5! w! b¢9 [Q9+9b¢chY ™M NAOKfJIY

2.2 IL TEAM

- Il Team che presenta in gara un titolare assente senza averlo sostituito nel rispetto del regolamento, subisce la
perdita di 2 punti nella Classifica Team, parimenti il Sim Driver assente perde 2 punti nella classifica Sim Driver

- Per mancata conoscenza di annunci via mail, forum e sito verra commissionato un richiamo

- Il TM deve comunicare nel forum, nella sezione "Gare Ufficiali", quando schiera in gara una riserva al posto del
titolare, indicando il nome del titolare sostituito. Se non c'e la comunicazione, o se la comunicazione viene data in
modo errato, incompleto o in altra sezione del forum, la riserva non verra accettata in gara.

-l Team che dovesse scendere sotto il punteggio minimo di zero, verra retrocesso nella categoria inferiore rF3 come
da regolamento, e iniziera la stagione successiva con lo stesso punteggio negativo con cui ha concluso il campionato
rF2.

2.3 PRESSIONE DEL TASTO ESC

-La pressione del TASTO ESC durante la sessione di qualifica & vietata su qualsiasi parte del tracciato, tranne che sulla
piazzola della sosta ai box. In qualsiasi altro punto del tracciato, la pressione del tasto ESC da parte del Sim Driver
O2YLRNIF fQAYYSRAIFGFE FTAYyS RSttS adzS ljdzr t ATAOKS® §
corso, ma manterra comungue i tempi ottenuti sino a quel momento.
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MARSHALL senza alcun preavviso. Il Sim Driver potra rientrare nella sessione e restare fermo ai box, prendendo parte

alla gara dal fondo dello schieramento;

-Alla fine di ogni sessione in pista & assolutamente vietato premere il tasto ESC se non dopo aver raggiunto la propria
LAFTT 2t 02E® ! yQS@Syilda tS LINBaairzyS RSt G &diedel9 {J/
risultato ottenuto nel corso della sessione stessa;
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SimDriver verra annullato il risultato ottenuto in gara e commissionato un richiamo ufficiale

-In caso di incidente durante la sessione di gara, che renda impossibile alla vettura di proseguire, il Sim Driver dovra
attendere il permesso da parte del Marshall prima di premere il tasto ESC, in qualsiasi posizione si fermi la propria

vettura.

2.4 TAGLI DEL CIRCUITO

-TAGLIO DEL CIRCUITO: per taglio si intende la non presenza di almeno due ruote in pista, dove per pista si intende

anche il cordolo;

2.4.1IN CASO DI TAGLIO IN QUALIFICA: rallentare per annullare il giro, pena partenza dal fondo della griglia

2.4.2 TAGLIO IN GARA: rallentare e perdere il vantaggio ottenuto, in caso di posizione guadagnata cedere
AYYSRAFGFYSyaGS tF LRaAl A2y ST LISyl 5 NJdhbnicatioh® ddzghiteidel R |
Marshall

Manovra corretta Manovra scorretta



2.5 INCIDENTI e DOPPIAGGI

- Chi provoca un incidente evitabile per manovra azzardata o incuria, tale da creare danno lieve al pilota avversario: 1
richiamo ufficiale

- Chi provoca incidente evitabile per manovra azzardata , tale da costringere al ritiro o sosta forzata ai box
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(in caso di reclamo accettato post gara -25 secondi sul tempo ottenuto in gara)

-IL DOPPIATO CHE NON LASCIA STRADA IN MENO DI UN GIRO: drive trought da scontare entro tre giri

- IL DOPPIATO CHE NON LASCIA STRADA PROVOCANDO INCIDENTE: esclusione dal GP successivo

IL RESPONSABILE DI GRAVE INCIDENTE IN PARTENZA TALE DA COSTRINGERE AL RIAVVIO DELLA CORSA O AL RITIRO

DI MOLTI PILOTI: Drive Trought da scontare entro 3 giri, partenza dal fondo nelle qualifiche successive, -100 punti
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squalifica per 1 GP

2.6 INCURIA DEI PILOTI

-Nelle sessioni di Qualifica, il SimDriver deve procedere a ritmo sostenuto non solo nel giro veloce, ma anche nei giri

di ingresso e rientro, per non recare pericolo e/o intralcio agli altri concorrenti in pista; se un SimDriver procede

lentamente in pista recando disturbo o pericolo per altri concorrenti,il Marshall provvedera al kick immediato. Il Sim

Driver potra rientrare nel server ma partira in ogni caso dal fondo della griglia. Nel caso invece un Sim Driver che

abbia gia finito il proprio giro veloce, venga raggiunto da un altro concorrente pur procedendo a velocita sostenuta,

deve favorire il sorpasso al Sim Driver che lo segue;
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secondi oppure +30 secondi sul tempo ottenuto in gara in seguito a RECLAMO post gara ACCETTATO.

-CHI PROVOCA INCIDENTI DURANTE LO SVOLGIMENTO DELLE QUALIFICHE: partenza dal fondo della griglia.

2.7 IL SORPASSO
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traiettoria, ma non pud piu cambiarla successivamente; é infatti concesso un solo cambio di traiettoria;

-Nell'ingresso in curva, il Sim Driver che ha almeno il 50% della vettura davanti ha diritto di scegliere la sua traiettoria,
mentre |'altro deve frenare e lasciar passare. In caso di affiancamento perd, entrambi devono prestare massima

attenzione a lasciare all'altro lo spazio necessario per percorrere la curva senza subire gravi danni.
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comungue alla perdita di diverse posizioni, incorre in un Drive Trought, da scontare entro tre giri dalla comunicazione

dei commissari;
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UFFICIALE;
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2.8 LAG

- INCIDENTI PROVOCATI DA LAG ACCERTATA TRAMITE REPLAY DI GARA: la prima volta non verranno presi

provvedimenti; nel caso capitiunasS O2 y Rl @2t G yStf QF ND2 RStf2 adaSaap
invitato a controllare la sua linea internet, se infine la cosa dovesse ripetersi ulteriormente il pilota verra escluso dal
Campionato.

2.9 CORSIA BOX E VARIE
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perdita dello SLOT rF3e in seguito il Team decidesse di rientrare nei Campionati, dovra ripartire dalla categoria piu
bassa del circuito NetGamersZone.

-La corsia box € delimitata da due linee trasversali:

FO[F tAYSE OKS aS83yl fQAyaINBaaz RIE LINIS RSttS O
ou[l fAYySI OKS aS3ayl Af NASYGUNR RSttS @SGGdz2NB yS{f |
-| SimDriver sono tenuti a tenere attivato il LIMITATORE DI VELOCITa nella corsia box delimitata dalle due linee
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per chi non rispetta questa regola sono previste le seguenti sanzioni:
1 PROVE LIBERE/WARM UP: RICHIAMO da parte del Marshall

2 QUALIFICHE: Partenza dal fondo della griglia

3)GARA: Drive Trought da scontare entro 3 giri



-Nelle sessioni di Gara e Qualifica le vetture che rilasceranno evidente fumo dal retrotreno della vettura, verranno

invitate dal Marshall a fermarsi perché ritenute fonti di pericolo per gli altri atleti in pista; Se il SimDriver non esegue
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-Quando una vettura esce dalla corsia box é tenuta a rispettare le linee di demarcazione sino alla loro scomparsa,
prestando attenzione a non chiudere la traiettoria delle vetture che sopraggiungono ad alte velocita in pista, pena
immediata Drive Trought da scontare entro tre giri 0, se la sanzione viene commissionata in seguito a reclamo, 25
daSO2YyRA 3A3AdzyiA adzZ GSYLIZ NBIAAGNI G2 yStfQ2NRAY
-Le vetture in pista, non possono intralciare la corsia di uscita dai box; in caso di incidente provocato per

inadempienza a questa regola, la sanzione prevista & uno STOP AND GO di 10 secondi da scontare entro tre giri.

-Quando si & autori di un fuoripista, bisogna rientrarvi con la piu assoluta cautela assicurandosi di essere visti dagli
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alle vetture che sopraggiungono e assicurandosi di non rientrare nella striscia di asfalto con traiettoria

perpendicolare. Bisogna evitare di inserire la propria vettura intersecandola con la traiettoria dei concorrenti delle

vetture che sopraggiungono, causando cosi elevati rischi di incidenti:

a) In caso di manovra non corretta con potenziali rischi di incidente il Marshall assegnera un richiamo ufficiale;

b) In caso di incidente provocato in seguito a manovra scorretta, il Marshall assegnera uno STOP and GO di 10
aSO02yRA RI a02ydaFrNB SyadNR GNB FIANR RItfQF@@Sydzil JO2
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Campionati organizzati dal Portale. Al Sim Driver verranno inoltre annullati i risultati ottenuti nel Campionato in corso

sino a quel momento, i punti in classifica Sim Driver (e i corrispondenti in classifica Team.

-Nel caso in cui il Sim Driver colpevole di Cheats, sia anche Team Manager di una Scuderia, tutti i Team facenti parte

di essa perdono la propria iscrizione, i punti e i montepremi conquistati; il nome della Scuderia verra inserito nella
[L{¢! bow! RSt t2NIFftSZ OKS RSONBGISNL f QSaoOf dzai2yS
organizzati dal Portale.

-IN CASO DI INFRAZIONI NON PREVISTE IN QUESTO REGOLAMENTO LO STAFF PUO DECIDERE E COMMISSIONARE
SANZIONI A SUO INSINDACABILE GIUDIZIO; TALI SANZIONI DOVRANNO ESSERE INSERITE NEL REGOLAMENTO E

UTILIZZATE PER TUTTA LA DURATA DEL CAMPIONATO

¢

CAPITOLO 4: CONFERMA/VENDITRSCENE SLOT

SEZIONE 1: CONFERMA SLOT

-Gli SLOT acquisiti dai Team grazie ai risultati ottenuti nei Campionati devono essere confermati dal Team attraverso
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richiedenti, secondo le norme previste dal Regolamento.

SEZIONE 2: CESSIONE SLOT

-Nei 30 giorni utili per la conferma, un Team puo anche decidere di cedere il proprio SLOT ad un altro Team; la

transizione sara ritenuta valida solo con la consegna firmata dai Team Manager dei tue Team coinvolti, del Modulo di
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ritenuta valida e lo SLOT tornera di proprieta NetGamersZone.com.

-Nel caso in cui un Team abbandoni il Campionato prima che questo sia finito, non potra cedere il proprio SLOT, che
torneraimmediataY Sy 6§ S RA LINRLINA St RSttt QhNEBFYATTITA2yS bS[KiDI
le norme previste dal Regolamento.
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agonistica;

-Per decretare il miglior Sim Driver della stagione, NetGamersZone.com ha studiato un sistema RANKING associato ai
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SEZIONE 2: SISTEMA RANKING

Il sistema RANKING della Stagione 2009/10 per il Campionato Italiano rF2 & cosi composto:
1 punto= 40 Ranking

1 ritiro= -20 Ranking

1 assenza=-30 ranking

-1 Punti ranking possono essere sottratti ai Sim Driver anche quando questi violino regole del regolamento che ne
prevedono la sottrazione;

-La classifica RANKING sara consultabile da tutti i Sim Driver nel sito ufficiale
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SEZIONE 1: | DIRITTI DI IMMAGINE
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tali diritti per tutto il contesto mediatico ruotante intorno al Campionato: dirette televisive, articoli su testate

giornalistiche e siti-web, merchandising.

- Le dirette televisive in streaming e on-demand del Campionato potranno essere gestite solo da NetGamersZone o

da terzi con autorizzazione del Portale;

-Official Press del Campionato e la rivista EsportMagazine (ESM)

SEZIONE 2: PERSONALIZZAZIONE DELLA VETTURA
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insieme ad una guida pratica su come personalizzare la propria livrea. | Team potranno scegliere liberamente i colori
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-l Team non in grado di personalizzare la propria vettura possono chiedere allo STAFF di effettuare il lavoro su loro

incarico, al costo totale di 10 euro;

-Gli spazi a disposizione del Team per inserire propri sponsor sono i seguenti (fare riferimento al disegno allegato™*):
MOCE LI 6AlyO2 RSEtQlIfSidG2yS FYGSNA2NBE S Ll2adSNR2NB
2)Parte alta del muso, a partire dalla cellula di sopravvivenza del Sim Driver

3)Cofano Motore
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o modificare in qualsiasi modo esistente (dimensione,colore,forma,carattere) i loghi presenti;

bSt ¢SYLX I GS y2y LlRaazy2 SaaSNB SAA0A0A aLRyazN | v
I FF A & & Ardzzazdie NdtQarheNZBrie si esonera da ogni responsabilita nel caso questa regola non venga

rispettata, lasciando ogni responsabilita legale al Team, che rispondera in pieno ad eventuali azioni legali.
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SEZIONE 3 Numerazione delle vetture

-l Team che sono in possesso di uno SLOT per la prossima stagione avranno i numeri assegnati seguendo la Classifica

Team della stagione precedente;
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di classificazione della prova a tempo;

-l numeri sulla vettura devono essere posizionati come da disegno;

* | Dati Personali vengono trattati nel rispetto dell'art. 15 del Dlgs. n. 196/2003



CAPITOLO 7: CALENDARIO UFFICIALE CAMPIONATO I[TA1 280851 0:
30/10/2009 1° rF(2)actor League-> Grand Prix of Bras#7 giri

13/11/2009 2° rF(2)actor League-> Australian Grand Prig6 giri

27/11/2009 3° rF(2)actor League-> Spa Francorchamps Grand P2&giri
11/12/2009 4° rF(2)actor League-> Grand Prix of SaMarino 39 giri
17/12/2010 Special Event rF(2)actor League-> Laguna Secd0 giri (valido per il Sistema Ranking)
15/01/2010 5° rF(2)actor League-> Italian Grand Prix32 giri

29/01/2010 6° rF(2)actor League-> Grand Prix de Monac62 giri
12/02/2010 7° rF(2)actor League-> Istanbul Park36 giri

26/02/2010 8° rF(2)actor League-> Magny-Cours Grand Pri#5 giri
12/03/2010 9° rF(2)actor League-> Austrian Grand Pri88 giri

26/03/2010 10° rF(2)actor League-> Nurburgring GF38 giri

* | tracciati potrebbero essere soggetti a cambiamengl caso di malfunzionamenti o bug rilevati nel corso della
stagione;




CAPITOLO 8: LO STAFF NETGAMERSZONE

RESPONSABILI E COORDINATORI GENERALI:
wW20SNI2 a{SiKé¢ . 2fRNAYA
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ISTRUTTORI rF1:
Roberto Lai
Maurizio Cacace
Massimo Torre

ADMIN UFFICIALI:
Le Rose Tommaso
Roberto Boldrini
Guglielmo Matti

MODDER E GRAFICI:

Sviluppatore Mod: Domenico Tropeano, Roberto Lai
Sviluppatore Mod e Official Tester: Roberto Lai

Skin Director: Marco Conti, Le Rose Tommaso, Guglielmo Matti
Texture Tracciati ufficiali: Culmone

VideoMaker: Alessio Spinelli

Cronisti: Nicolas Scali, Alessio Ricci

MARSHALL:

Le Rose Tommaso

Guglielmo Matti

Maurizio Cacace

Web Master e Site Director

Antonio Pellegrino
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Lo STAFF si riserva il diritto di modificare il presente regolamento a suo insindacabile giudizio se lo riterra necessario
al corretto svolgimento del Campionato, gli utenti saranno informati tramite annuncio su sito e forum;

Questo regolamento apparéine al portale NetGamersZone.com, & protetto da Copyright ©, copiarlo totalmentgjo
solo in parte rappresenta reato perseguibile a norma di legy#.6 legge 633/41
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